Patrick GIMENO
Web : http://patrick.gimeno.free.fr

Mél: pitoune73@ifrance.com

Formateur aux techniques du jeu vidéo 3D et 2D.

Compétences professionnelles :

2005 .Réalisation 2D /3D jeu vidéo en Freelance pour Ubisoft pictures.
.Formation et assitance informatique en indépendant.

2004-05 .Formateur chaine graphique 3D et 2D sur logiciels Libre et classiques chez Altux
s.a.r.l.

.Réalisations 3D temps réel, Web design et Html / Css.

2002-03 .Formateur sur logiciels libre graphique (Gimp, Blender) chez Altux.
.Formation professionnelle au métier d'agent de sécurité des réseaux informatiques.
.Stage professionnel chez A.D.A.G.E.S. Montpellier.

1999-02 .Formation, encadrement, management et direction artistique, chez Lankhor
s.a.r.l. Région Parisienne.

Connaissances Informatiques :

Maitrise des logiciels et environements:
3DSmax, Softimage, Photoshop, Gimp, Blender, vectoriel 2D, Montage vidéo.
Dos, Windows 3.1, Windows 98, Windows 2000 pro / serveur, XP, 2003 serveur, Linux.
Suites bureautiques : Office, open office.

Diplomes :

2003 Agent de sécurité des réseaux informatiques Microsoft: Sirep, Castelnau le Lez.
1998 D.E.A. informatique Art et Technologie de I'Image: Université Paris 8.

1993 Bac. Section Arts A3: Lycée Jean Monnet, Montpellier.

Autres:

Langue Anglais : logiciels, lu, écrit, parlé.
Loisirs Fabrication d'enceintes acoustiques hifi, informatique libre, JDR.
Permis Auto, Moto.



